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PogaPogaññanjeanje brojevabrojeva

�� NapiNapiššite program u kojem pogañate generiran sluite program u kojem pogañate generiran sluččajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest ajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest 
da li je on veda li je on većći ili manji od trai ili manji od tražženog broja.enog broja.
FunkcijaFunkcija rand() rand() vravraćća a slusluččajanajan brojbroj izmeizmeññu 0 i RAND_MAX. (Obiu 0 i RAND_MAX. (Običčno no jeje RAND_MAX RAND_MAX jednakjednak 32767).32767).
AkoAko žželimoelimo dobitidobiti slusluččajanajan prirodanprirodan brojbroj izmeðuizmeðu m i n (m < n) m i n (m < n) ukljuuključčujuujućći i i i granicegranice m i n, m i n, tadatada
trebatreba napravitinapraviti ovoovo::
intint x = m + (n x = m + (n -- m + 1) * ((m + 1) * ((float)randfloat)rand() / (RAND_MAX + 1));() / (RAND_MAX + 1));
to su to su pseudoslupseudosluččajniajni brojevi, brojevi, 

�� potreban razlipotreban različčit zait začčetak za razlietak za različčite nizove sluite nizove sluččajnih brojeva, ajnih brojeva, ššto se radi s:to se radi s:
srandsrand(time(NULL));(time(NULL));
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
int main(){int main(){

int br;int br;
int pogodak = 0;int pogodak = 0;
srand(time(NULL)*srand(time(NULL)*1010););
int x =  1 + 100 * ((float)rand() / (RAND_MAX + 1));int x =  1 + 100 * ((float)rand() / (RAND_MAX + 1));
printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!\\n");n");
int brpok = 0;int brpok = 0;
while(pogodak == 0)while(pogodak == 0) {{

printf("Unesi broj: ");printf("Unesi broj: ");
scanf("%d", &br);scanf("%d", &br);
brpok++;brpok++;
if(br == x)if(br == x) {{

printf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %dprintf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %d\\n", brpok);n", brpok);
pogodak = 1;pogodak = 1;

}} elseelse {{
if (x > br)if (x > br)

printf("Trazeni broj je veci!printf("Trazeni broj je veci!\\n");n");
elseelse

printf("Trazeni broj je manji!printf("Trazeni broj je manji!\\n!!");n!!");
}} }}

system(system(““PAUSEPAUSE””);  );  
return 0;return 0;

}}
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Empirijska provjera najEmpirijska provjera najččeeššććeg ishoda slueg ishoda sluččajnog pokusa ajnog pokusa 
bacanja dviju kocakabacanja dviju kocaka

�� Lako se moLako se možže izrae izraččunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dvijunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dviju kocaka u kocaka 
najvjerojatnije da se kao zbroj tonajvjerojatnije da se kao zbroj toččkica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost kica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost 
tog dogañaja iznosi p tog dogañaja iznosi p = 6/36 = 0.166666...= 6/36 = 0.166666...
Napisati program koji Napisati program koji ćće i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program trebae i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program treba veliki broj puta veliki broj puta 
((nprnpr. milijun ili vi. milijun ili višše puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan nae puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan naččin spremati ishode tih in spremati ishode tih 
bacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo nabacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo najvijvišše, te izrae, te izraččunati i ispisati relativnu unati i ispisati relativnu 
frekvenciju tog (najfrekvenciju tog (najččeeššććeg) ishoda.eg) ishoda.
Dakle, moguDakle, mogućće situacije su:e situacije su:

1    2    3    4    5    6  1    2    3    4    5    6  

--------------------------------------------------------------------------------------

1  | 2    3    4    5    6    71  | 2    3    4    5    6    7

2  | 3    4    5    6    7    82  | 3    4    5    6    7    8

3  | 4    5    6    7    8    93  | 4    5    6    7    8    9

4  | 5    6    7    8    9   104  | 5    6    7    8    9   10

5  | 6    7    8    9   10  115  | 6    7    8    9   10  11

6  | 7    8    9    10  11 126  | 7    8    9    10  11 12
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
#define BR_PONAVLJANJA 1000000#define BR_PONAVLJANJA 1000000
int IndeksNajveceg(int a[], int length);int IndeksNajveceg(int a[], int length);
int main(){int main(){

int frekv[13] = { 0 };int frekv[13] = { 0 };
srand(time(NULL));srand(time(NULL));
printf("Bacam kocke...printf("Bacam kocke...\\n");n");
for(int i = 0; i < BR_PONAVLJANJA; i++){for(int i = 0; i < BR_PONAVLJANJA; i++){

int kocka1 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );int kocka1 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );
int kocka2 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );int kocka2 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );
frekv[kocka1 + kocka2]++;frekv[kocka1 + kocka2]++;

}}
int inajv = IndeksNajveceg(frekv, 13);int inajv = IndeksNajveceg(frekv, 13);
float relfrekv = (float)frekv[inajv] / BR_PONAVLJANJA;float relfrekv = (float)frekv[inajv] / BR_PONAVLJANJA;
printf("Najcesci zbroj pri bacanju dviju kocki je %dprintf("Najcesci zbroj pri bacanju dviju kocki je %d\\n", inajv);n", inajv);
printf("Rel. frekvencija pojave zbroja %d je %fprintf("Rel. frekvencija pojave zbroja %d je %f\\n", inajv, relfrekv);n", inajv, relfrekv);
system("PAUSE");system("PAUSE"); return 0;return 0;

}}
int IndeksNajveceg(int a[], int length){int IndeksNajveceg(int a[], int length){

int indmax = 0;int indmax = 0;
for(int i = 1; i < length; i++)for(int i = 1; i < length; i++)

if (a[i] > a[indmax]) indmax = i;if (a[i] > a[indmax]) indmax = i;
return indmax;return indmax;

}}
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Rad s nizom znakovaRad s nizom znakova

�� Napravite niz duljine do 80 znakova koje unesete, upiNapravite niz duljine do 80 znakova koje unesete, upiššete znak koji traete znak koji tražžite u niz i napiite u niz i napiššite program ite program 
koja pretrakoja pretražžuje niz znakova i javlja poziciju na kojoj se trauje niz znakova i javlja poziciju na kojoj se tražženi znak nalazi, ukoliko se traeni znak nalazi, ukoliko se tražženi znak eni znak 
ne nalazi u nizu, obavjene nalazi u nizu, obavješštava Vas o tometava Vas o tome

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#define L 80
int traziznak(char *niz, char *znak, int nizl);

int main(){
char *tekst;
char *ctrazeni;
int poz=0;
int nizl;
if ((tekst = (char *)malloc(L+1)) == NULL)

{printf("Greska u alociranju memorije !");
exit (1); }

if ((ctrazeni = (char *)malloc(2)) == NULL)
{printf("Greska u alociranju memorije !");

exit (1); }
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printf("Unesi do %d znaka:printf("Unesi do %d znaka:\\n",L);n",L);

gets(tekst);gets(tekst);

printf("Unesi znak koji trazis:printf("Unesi znak koji trazis:\\n");n");

gets(ctrazeni);gets(ctrazeni);

nizl=strlen(tekst);nizl=strlen(tekst);

printf("Uneseni niz ima %d znakovaprintf("Uneseni niz ima %d znakova\\n",nizl);n",nizl);

poz = traziznak(tekst,ctrazeni,nizl);poz = traziznak(tekst,ctrazeni,nizl);

if (!poz)if (!poz)

printf("Znak %s se ne nalazi u nizu %sprintf("Znak %s se ne nalazi u nizu %s\\n",ctrazeni,tekst);n",ctrazeni,tekst);

elseelse

printf ("Znak %s je na mjestu %d u nizu %sprintf ("Znak %s je na mjestu %d u nizu %s\\n",ctrazeni,poz,tekst);n",ctrazeni,poz,tekst);

system("Psystem("PAUSEAUSE””););

return 0;return 0;

}}

int traziznak(char *niz, char *znak, int nizl){int traziznak(char *niz, char *znak, int nizl){

int ind;int ind;

for (ind=0; ind <= nizl; ind++)for (ind=0; ind <= nizl; ind++)

if (niz[ind] == *znak) return ind+1;if (niz[ind] == *znak) return ind+1;

return 0;return 0;

}}
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DvodimenzionalnaDvodimenzionalna i i viviššedimenzionalnaedimenzionalna poljapolja kaokao
argumentiargumenti funkcijefunkcije

�� PoljePolje u u funkcijifunkciji trebatreba prihvatitiprihvatiti kaokao jednodimenzionalnojednodimenzionalno poljepolje iliili pokazivapokazivačč..

�� PrimjerPrimjer::

intint polje[3][4] = { { 1, 2, 3, 4},polje[3][4] = { { 1, 2, 3, 4},

{ 5, 6, 7, 8},{ 5, 6, 7, 8},

{ 9, 10, 11, 12} };{ 9, 10, 11, 12} };

u u memorijimemoriji raraččunalaunala spremljenospremljeno jeje kaokao

tjtj. . jednakojednako kaokao jednodimenzionalnojednodimenzionalno poljepolje odod 12 12 elemenataelemenata..

�� RazlikujuRazlikuju se se fizifiziččkeke dimenzijedimenzije poljapolja odod logilogiččkihkih, , kojekoje mogumogu bitibiti i i manjemanje. . ZaZa pozicioniranjepozicioniranje
jeje potrebnopotrebno znatiznati fizifiziččkiki brojbroj stupacastupaca ((MAX_broj_stupacaMAX_broj_stupaca).).

�� ZaZa dohvatdohvat elementaelementa iziz ii--tog tog retkaretka trebatreba preskopreskoččitiiti ii--1 1 punihpunih redakaredaka..

�� KakoKako prviprvi redakredak imaima indeksindeks 0, 0, drugidrugi 1, 1, tretreććii 2 2 itditd., ., zaza dohvatdohvat elemenataelemenata retkaretka s s 
indeksomindeksom ii trebatreba preskopreskoččitiiti i*i*MAX_broj_stupacaMAX_broj_stupaca ččlanovalanova poljapolja..

�� OpOpććenitoenito: : 

dvodim_polje[i][jdvodim_polje[i][j] ] ≡≡ jednodim_polje[ijednodim_polje[i * * MAX_broj_stupacaMAX_broj_stupaca + j]+ j]

11 22 33 44 55 66 77 88 99 1010 1111 1212
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Zbrajanje i mnoZbrajanje i množženje matricaenje matrica

�� NapiNapiššite program koji ite program koji ćće rezervirati u memoriji mjesto za tri dvodimenzionalna polja (me rezervirati u memoriji mjesto za tri dvodimenzionalna polja (matrice) A, B atrice) A, B 
i C dimenzija i C dimenzija maxstumaxstu. Polja A i B popuniti slu. Polja A i B popuniti sluččajno generiranim cijelim brojevima u rasponu od 0 ajno generiranim cijelim brojevima u rasponu od 0 
do do maxclmaxcl. Napisati funkciju koja zbroji matrice A i B i rezultat posprem. Napisati funkciju koja zbroji matrice A i B i rezultat pospremi u polje C. Napisati funkciju i u polje C. Napisati funkciju 
koja umnokoja umnožžak matrica A*B pospremi u polje C. Ispisati sva polja. ak matrica A*B pospremi u polje C. Ispisati sva polja. 

�� Suma:    Suma:    ccijij = = aaijij + b+ bijij

�� Produkt:Produkt:



99

#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#define maxstu 4#define maxstu 4
#define maxcl 5#define maxcl 5

void prikazi(int *M){void prikazi(int *M){
int i,j;int i,j;

for (i=0;i<maxstu;i++)  {for (i=0;i<maxstu;i++)  {
for (j=0;j<maxstu;j++)for (j=0;j<maxstu;j++)

printf("%d ",*(M+i*maxstu+j));printf("%d ",*(M+i*maxstu+j));
printf("printf("\\n");n");
}}

printf("printf("\\nPritisnite Enter za nastavak!nPritisnite Enter za nastavak!\\n");n");
scanf("%*c");scanf("%*c");
}}

void zbroji(int *A,int *B,int *C){void zbroji(int *A,int *B,int *C){
int i,j;int i,j;

for (i=0;i<maxstu;i++)for (i=0;i<maxstu;i++)
for (j=0;j<maxstu;j++)for (j=0;j<maxstu;j++)
*(C+i*maxstu+j)=*(A+i*maxstu+j)+*(B+i*maxstu+j);*(C+i*maxstu+j)=*(A+i*maxstu+j)+*(B+i*maxstu+j);

}}
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void mnozi(int *A,int *B,int *C){void mnozi(int *A,int *B,int *C){
int i,k,j;int i,k,j;

for (i=0;i<maxstu;i++)for (i=0;i<maxstu;i++)
for (j=0;j<maxstu;j++)for (j=0;j<maxstu;j++)

for (k=0;k<maxstu;k++)for (k=0;k<maxstu;k++)
*(C+i*maxstu+j)+=*(A+i*maxstu+k) * *(B+k*maxstu+j);*(C+i*maxstu+j)+=*(A+i*maxstu+k) * *(B+k*maxstu+j);

}}

int main(){int main(){
int i,j;int i,j;
int A[maxstu][maxstu];int A[maxstu][maxstu];
int B[maxstu][maxstu];int B[maxstu][maxstu];
int C[maxstu][maxstu]={0};int C[maxstu][maxstu]={0};

srand(time(NULL));srand(time(NULL));
for (i=0;i<maxstu;i++)for (i=0;i<maxstu;i++)

for (j=0;j<maxstu;j++)   {for (j=0;j<maxstu;j++)   {
srand(time(NULL) * (float) rand() / (RAND_MAX+1));srand(time(NULL) * (float) rand() / (RAND_MAX+1));
A[i][j]=maxcl * ((float) rand() / (RAND_MAX+1));A[i][j]=maxcl * ((float) rand() / (RAND_MAX+1));
B[i][j]=maxcl * ((float) rand() / (RAND_MAX+1));B[i][j]=maxcl * ((float) rand() / (RAND_MAX+1));

}}
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printf("printf("\\nn--------------------------------------AA--------------------------------------\\nn\\n");n");
prikazi(&A[0][0]);prikazi(&A[0][0]);
printf("printf("\\nn--------------------------------------BB--------------------------------------\\nn\\n");n");
prikazi(&B[0][0]);prikazi(&B[0][0]);
printf("printf("\\nn--------------------------------------CC--------------------------------------\\nn\\n");n");
prikazi(&C[0][0]);prikazi(&C[0][0]);

zbroji(&A[0][0],&B[0][0],&C[0][0]);zbroji(&A[0][0],&B[0][0],&C[0][0]);
printf("printf("\\nn--------------------------------C=A+BC=A+B--------------------------------------\\nn\\n");n");
prikazi(&C[0][0]);prikazi(&C[0][0]);

for (i=0;i<maxstu;i++)for (i=0;i<maxstu;i++)
for (j=0;j<maxstu;j++)for (j=0;j<maxstu;j++)

C[i][j]=0;C[i][j]=0;

mnozi(&A[0][0],&B[0][0],&C[0][0]);mnozi(&A[0][0],&B[0][0],&C[0][0]);
printf("printf("\\nn----------------------------------C=A*BC=A*B--------------------------------------\\nn\\n");n");
prikazi(&C[0][0]);prikazi(&C[0][0]);

return 0;return 0;
}}
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Zadaci za zadaZadaci za zadaććuu

�� Napisati program koji uNapisati program koji uččita 10 nizova znakova duljine do 20 znakova. Svi ita 10 nizova znakova duljine do 20 znakova. Svi uneuneššenieni znakovi su samo znakovi su samo 
alfabetski standardni ASCII znakovi (mala i velika slova). Sortialfabetski standardni ASCII znakovi (mala i velika slova). Sortirati te nizove znakova po abecedi i rati te nizove znakova po abecedi i 
ispisati ih. Uputa: prebaciti sve ispisati ih. Uputa: prebaciti sve uneuneššeneene znakove u velika ili mala slova prije sortiranja i tako ih znakove u velika ili mala slova prije sortiranja i tako ih 
sortirati i ispisati.sortirati i ispisati.

�� Napisati program koji Napisati program koji ćće upotrebom velikog broja generiranih parova slue upotrebom velikog broja generiranih parova sluččajnih brojeva izraajnih brojeva izraččunati unati 
povrpovrššinu kruga radijusa r s centrom u ishodiinu kruga radijusa r s centrom u ishodišštu koordinatnog sustava. Dobiveni rezultat usporediti s tu koordinatnog sustava. Dobiveni rezultat usporediti s 
izraizraččunatom pravom vrijednounatom pravom vrijednoššćću povru površšine kruga.ine kruga.


