
11

C C kompajlerikompajleri

�� GCC, the GNU Compiler CollectionGCC, the GNU Compiler Collection: http://: http://gccgcc.gnu..gnu.orgorg//

�� GNU C bibliotekaGNU C biblioteka

� lcc-win32: A Compiler system for windows: http://www.cs.virginia.edu/~lcc-win32/ 

� Knjiga “Programming with lcc-win32”, priručnik uz lcc-win32 

� Knjiga “Advanced Programming with lcc-win32”, priručnik uz lcc-win32

� Knjiga “C Programming” autor Steven Holmes: 
http://oopweb.com/CPP/Documents/CProgramming/VolumeFrames.html
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Definiranje novih tipova podataka u C pomoDefiniranje novih tipova podataka u C pomoćću kljuu ključčne rijene riječči i structstruct

�� definiranje varijabli u Cdefiniranje varijabli u C
int i;int i;
floatfloat f;f;
charchar c;c;
int p[10];int p[10];

�� Tipove int, Tipove int, floatfloat i i charchar zovemo osnovni ili zovemo osnovni ili ugrañeni tipoviugrañeni tipovi ( (ugrañeni u svaki standardni C ugrañeni u svaki standardni C kompajlerkompajler))

�� Jezik C omoguJezik C omoguććuje, koristeuje, koristećći se osnovnim tipovima kao temeljnim i se osnovnim tipovima kao temeljnim gradivimgradivim jedinicama, definiranje jedinicama, definiranje 
slosložženijih tipove koji se koriste ravnopravno ugrañenim tipovimaenijih tipove koji se koriste ravnopravno ugrañenim tipovima. To se radi pomo. To se radi pomoćću kljuu ključčne rijene riječči i structstruct::
structstruct complexcomplex {{

floatfloat ReRe;;
floatfloat Im;   };Im;   };

�� definiran novi, slodefiniran novi, složženi tip podataka, eni tip podataka, ččije je ime ije je ime structstruct complexcomplex i koji je sastavljen od dva i koji je sastavljen od dva ččlana: realnog lana: realnog 
broja broja ReRe i realnog broja Im. Upotreba novodefiniranog tipa: i realnog broja Im. Upotreba novodefiniranog tipa: 
structstruct complexcomplex z1;z1;
structstruct complexcomplex z2;z2;

�� definirane 2 varijable, z1 i z2, koje su tipa definirane 2 varijable, z1 i z2, koje su tipa structstruct complexcomplex. Kra. Kraćće pisanje: moe pisanje: možžemo se posluemo se poslužžiti kljuiti ključčnom nom 
rijeriječči i typedeftypedef
typedeftypedef structstruct complexcomplex ComplexComplex;;
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�� KljuKljuččna rijena riječč typedef slutypedef služži za preimenovanje postojei za preimenovanje postojeććih tipova. Upotrebaih tipova. Upotreba
typedef stari_tip  novo_ime_za_stari_tip;typedef stari_tip  novo_ime_za_stari_tip;

�� pomopomoćću naredbe typedef struct complex Complex; kompajler se upuu naredbe typedef struct complex Complex; kompajler se upuććuje da ime Complex od sada pa uje da ime Complex od sada pa 
nadalje oznanadalje označčava novo ime za stari tip struct complex. Deklariranje kompleksnava novo ime za stari tip struct complex. Deklariranje kompleksnog broja z:og broja z:
Ovako: struct complex z;Ovako: struct complex z;
Ili ovako: Complex z;Ili ovako: Complex z;

�� deklariranje pokazivadeklariranje pokazivačča na kompleksni tip: pokazivaa na kompleksni tip: pokazivačč cpok na tip Complexcpok na tip Complex
Complex * cpok;Complex * cpok;

�� Varijable z1, z2 i z su nakon gornjih deklaracija spremne za upoVarijable z1, z2 i z su nakon gornjih deklaracija spremne za uporabu:rabu:
z1.Re = 1;z1.Re = 1;
z1.Im = 3;z1.Im = 3;
z2.Re = 2;z2.Re = 2;
z2.Im = 5;z2.Im = 5;
cpok = &z1;cpok = &z1;
cpokcpok-->Re = 7;>Re = 7;

�� upotreba operatora . na mjestima na kojima pristupamo upotreba operatora . na mjestima na kojima pristupamo ččlanovima Re i Im od kojih su sastavljene lanovima Re i Im od kojih su sastavljene 
varijable z1 i z2 tipa Complexvarijable z1 i z2 tipa Complex

�� upotreba operatora upotreba operatora --> pomo> pomoćću kojeg pristupamo u kojeg pristupamo ččlanovima Re i Im preko pokazivalanovima Re i Im preko pokazivačča cpok.a cpok.

�� kada imamo varijablu tipa Complex, njenim kada imamo varijablu tipa Complex, njenim ččlanovima pristupamo pomolanovima pristupamo pomoćću operatora tou operatora toččka (.). No, ka (.). No, 
kada imamo kada imamo pokazivapokazivačč koji je tipa Complex, tada koji je tipa Complex, tada ččlanovima pristupamo pomolanovima pristupamo pomoćću operatora u operatora -->.>.
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�� Pogledajmo sada potpuni primjer upotrebe novog tipa struct complPogledajmo sada potpuni primjer upotrebe novog tipa struct complex :ex :

#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
struct complex {struct complex {
float Re;float Re;
float Im; float Im; 
};};
typedef struct complex Complex;typedef struct complex Complex;

Complex Add(Complex u, Complex v) {Complex Add(Complex u, Complex v) {
Complex rez;Complex rez;
rez.Re = u.Re + v.Re;rez.Re = u.Re + v.Re;
rez.Im = u.Im + v.Im;rez.Im = u.Im + v.Im;
return rez;return rez;
}}
int main() {int main() {
Complex z1 = {1, 3};Complex z1 = {1, 3}; /* z1 = 1 + 3i *//* z1 = 1 + 3i */
Complex z2;Complex z2;
Complex r;Complex r;
Complex * rpok;Complex * rpok;
z2.Re = 2;z2.Re = 2;
z2.Im = 5;z2.Im = 5; /* z2 = 2 + 5i *//* z2 = 2 + 5i */
printf("Prvi kompleksni broj: %f + %fiprintf("Prvi kompleksni broj: %f + %fi\\n",z1.Re, z1.Im);n",z1.Re, z1.Im);
printf("Drugi kompleksni broj: %f + %fiprintf("Drugi kompleksni broj: %f + %fi\\n",z2.Re, z2.Im);n",z2.Re, z2.Im);
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r = Add(z1, z2);r = Add(z1, z2); /* r  = 3 + 8i *//* r  = 3 + 8i */

rpok = &r;rpok = &r; /* sada rpok pokazuje na r *//* sada rpok pokazuje na r */

printf("Rezultat zbrajanja: %f + %fiprintf("Rezultat zbrajanja: %f + %fi\\n", r.Re, r.Im);n", r.Re, r.Im);

rpokrpok-->Re = rpok>Re = rpok-->Re + 1;>Re + 1; /* indirektno mijenjamo r, preko pointera *//* indirektno mijenjamo r, preko pointera */

rpokrpok-->Im = rpok>Im = rpok-->Im * 2;>Im * 2;

printf("Nakon promjene : %f + %fiprintf("Nakon promjene : %f + %fi\\n", r.Re, r.Im);n", r.Re, r.Im);

system(system(““PAUSEPAUSE””););

return 0;return 0;

}}
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RjeRješšenje kvadratne jednadenje kvadratne jednadžžbe: axbe: ax22++bxbx+c=0+c=0

#include <#include <stdio.hstdio.h>>

#include <#include <math.hmath.h>>

intint main(){main(){

float a, b, c;float a, b, c;

float D;float D;

float x1, x2;float x1, x2;

printf("Unesiprintf("Unesi a: ");a: "); scanf("%fscanf("%f", &a);", &a);

printf("Unesiprintf("Unesi b: ")b: ");; scanf("%fscanf("%f", &b);", &b);

printf("Unesiprintf("Unesi c: ");c: "); scanf("%fscanf("%f", &c);", &c);

D = b * b D = b * b -- 4 * a * c;4 * a * c;

if(Dif(D >= 0)>= 0) {{

x1 = (x1 = (--b b -- sqrt(Dsqrt(D)) / (2 * a);)) / (2 * a);

x2 = (x2 = (--b + b + sqrt(Dsqrt(D)) / (2 * a);)) / (2 * a);

printf("x1 = %printf("x1 = %ff\\nn", x1);", x1);

printf("x2 = %printf("x2 = %ff\\nn", x2);", x2);

}} elseelse

printf("Rjesenjaprintf("Rjesenja susu kompleksnikompleksni brojevibrojevi!");!");

return 0;return 0;

}}

��Test:Test:

a=1, b=5, c=4, rjea=1, b=5, c=4, rješšenja: enja: --1, 1, --44

a=5, b=6, c=1, rjea=5, b=6, c=1, rješšenja: enja: --1, 1, --0.20.2

a=1, b=1, c=a=1, b=1, c=--2, rje2, rješšenja: 1, enja: 1, --2 2 


