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Promjena ulazne varijable u funkcijiPromjena ulazne varijable u funkciji

FunkcijFunkcijaa nene mijenjamijenja svojsvojuu ulaznulaznu u varijablvarijabluu

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
##includeinclude <<stdlibstdlib.h>.h>

void void func(intfunc(int););

intint main()main() {{
intint a = 1;a = 1;
printf("Prijeprintf("Prije pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn", a);", a);
func(afunc(a););
printf("Nakonprintf("Nakon pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn", a);", a);
systemsystem((““PAUSEPAUSE””););
return 0;return 0;
}}

void void func(intfunc(int a)a) {{
a = a + 100;a = a + 100;
}}

FunkcijFunkcijaa mijenjamijenja svojsvojuu ulaznulaznu u varijablvarijabluu

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
#include <#include <stdlib.hstdlib.h>>
void void func(intfunc(int*);*);

intint main(){main(){
intint *a;*a;
a=a=malloc(sizeof(intmalloc(sizeof(int));));
*a = 1;*a = 1;
printf("Prijeprintf("Prije pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn", *a);", *a);
func(afunc(a););
printf("Nakonprintf("Nakon pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn",*a);",*a);
return 0;return 0;
}}

void void func(intfunc(int *a) {*a) {
*a = *a + 100;*a = *a + 100;
printf("Unutarprintf("Unutar funkcijefunkcije funcfunc: a= %: a= %dd\\nn",*a);",*a);
}}
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FunkcijFunkcijaa mijenja mijenja elemente elemente poljapolja

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
#include <std#include <stdliblib.h>.h>
void func(int[]);void func(int[]);

int main()int main() {{
int i;int i;
int a[3] = {0, 1, 2};int a[3] = {0, 1, 2};
printf("Prije poziva funkcije func:printf("Prije poziva funkcije func:\\n");n");
for(i = 0; i < 3; i++)for(i = 0; i < 3; i++)

printf("%d ", a[i]);printf("%d ", a[i]);
printf("printf("\\nn\\n");n");
func(a);func(a);
printf("Nakon poziva funkcije func:printf("Nakon poziva funkcije func:\\n");n");
for(i = 0; i < 3; i++)for(i = 0; i < 3; i++)

printf("%d ", a[i]);printf("%d ", a[i]);
printf("printf("\\nn");");
systemsystem((““PAUSEPAUSE””););
return 0;return 0;
}}
void func(int a[])void func(int a[]) {{

a[0] = a[0] + 100;a[0] = a[0] + 100;
}}



33

Primjer s pokazivaPrimjer s pokazivaččimaima

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>

##includeinclude <<stdlibstdlib.h>.h>

int main()int main() {{

int a,b,*p;int a,b,*p;

a=10;a=10;

b=5;b=5;

p=&a;p=&a;

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",a);n",a);

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",*p);n",*p);

a++;a++;

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",a);n",a);

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",*p);n",*p);

*p=*p+b;*p=*p+b;

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",a);n",a);

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",*p);n",*p);

systemsystem((““PAUSEPAUSE””););

return 0;return 0;

}}



44

PogaPogaññanjeanje brojevabrojeva

�� NapiNapiššite program u kojem pogañate generiran sluite program u kojem pogañate generiran sluččajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest ajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest 
da li je on veda li je on većći ili manji od trai ili manji od tražženog broja.enog broja.
FunkcijaFunkcija rand() rand() vravraćća a slusluččajanajan brojbroj izmeizmeññu 0 i RAND_MAX. (Obiu 0 i RAND_MAX. (Običčno no jeje RAND_MAX RAND_MAX jednakjednak 32767).32767).
AkoAko žželimoelimo dobitidobiti slusluččajanajan prirodanprirodan brojbroj izmeðuizmeðu m i n (m < n) m i n (m < n) ukljuuključčujuujućći i i i granicegranice m i n, m i n, tadatada
trebatreba napravitinapraviti ovoovo::
intint x = m + (n x = m + (n -- m + 1) * ((m + 1) * ((float)randfloat)rand() / (RAND_MAX + 1));() / (RAND_MAX + 1));
to su to su pseudoslupseudosluččajniajni brojevi, brojevi, 

�� potreban razlipotreban različčit zait začčetak za razlietak za različčite nizove sluite nizove sluččajnih brojeva, ajnih brojeva, ššto se radi s:to se radi s:
srandsrand(time(NULL));(time(NULL));
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
int main(){int main(){

int br;int br;
int pogodak = 0;int pogodak = 0;
srand(time(NULL)*srand(time(NULL)*1010););
int x =  1 + 100 * ((float)rand() / (RAND_MAX + 1));int x =  1 + 100 * ((float)rand() / (RAND_MAX + 1));
printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!\\n");n");
int brpok = 0;int brpok = 0;
while(pogodak == 0)while(pogodak == 0) {{

printf("Unesi broj: ");printf("Unesi broj: ");
scanf("%d", &br);scanf("%d", &br);
brpok++;brpok++;
if(br == x)if(br == x) {{

printf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %dprintf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %d\\n", brpok);n", brpok);
pogodak = 1;pogodak = 1;

}} elseelse {{
if (x > br)if (x > br)

printf("Trazeni broj je veci!printf("Trazeni broj je veci!\\n");n");
elseelse

printf("Trazeni broj je manji!printf("Trazeni broj je manji!\\n!!");n!!");
}} }}

system(system(““PAUSEPAUSE””);  );  
return 0;return 0;

}}
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Empirijska provjera najEmpirijska provjera najččeeššććeg ishoda slueg ishoda sluččajnog pokusa ajnog pokusa 
bacanja dviju kocakabacanja dviju kocaka

�� Lako se moLako se možže izrae izraččunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dvijunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dviju kocaka u kocaka 
najvjerojatnije da se kao zbroj tonajvjerojatnije da se kao zbroj toččkica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost kica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost 
tog dogañaja iznosi p tog dogañaja iznosi p = 6/36 = 0.166666...= 6/36 = 0.166666...
Napisati program koji Napisati program koji ćće i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program trebae i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program treba veliki broj puta veliki broj puta 
((nprnpr. milijun ili vi. milijun ili višše puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan nae puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan naččin spremati ishode tih in spremati ishode tih 
bacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo nabacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo najvijvišše, te izrae, te izraččunati i ispisati relativnu unati i ispisati relativnu 
frekvenciju tog (najfrekvenciju tog (najččeeššććeg) ishoda.eg) ishoda.
Dakle, moguDakle, mogućće situacije su:e situacije su:

1    2    3    4    5    6  1    2    3    4    5    6  

--------------------------------------------------------------------------------------

1  | 2    3    4    5    6    71  | 2    3    4    5    6    7

2  | 3    4    5    6    7    82  | 3    4    5    6    7    8

3  | 4    5    6    7    8    93  | 4    5    6    7    8    9

4  | 5    6    7    8    9   104  | 5    6    7    8    9   10

5  | 6    7    8    9   10  115  | 6    7    8    9   10  11

6  | 7    8    9    10  11 126  | 7    8    9    10  11 12
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
#define BR_PONAVLJANJA 1000000#define BR_PONAVLJANJA 1000000
int IndeksNajveceg(int a[], int length);int IndeksNajveceg(int a[], int length);
int main(){int main(){

int frekv[13] = { 0 };int frekv[13] = { 0 };
srand(time(NULL));srand(time(NULL));
printf("Bacam kocke...printf("Bacam kocke...\\n");n");
for(int i = 0; i < BR_PONAVLJANJA; i++){for(int i = 0; i < BR_PONAVLJANJA; i++){

int kocka1 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );int kocka1 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );
int kocka2 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );int kocka2 = 1 + 6 * ( (float)rand() / (RAND_MAX + 1) );
frekv[kocka1 + kocka2]++;frekv[kocka1 + kocka2]++;

}}
int inajv = IndeksNajveceg(frekv, 13);int inajv = IndeksNajveceg(frekv, 13);
float relfrekv = (float)frekv[inajv] / BR_PONAVLJANJA;float relfrekv = (float)frekv[inajv] / BR_PONAVLJANJA;
printf("Najcesci zbroj pri bacanju dviju kocki je %dprintf("Najcesci zbroj pri bacanju dviju kocki je %d\\n", inajv);n", inajv);
printf("Rel. frekvencija pojave zbroja %d je %fprintf("Rel. frekvencija pojave zbroja %d je %f\\n", inajv, relfrekv);n", inajv, relfrekv);
system("PAUSE");system("PAUSE"); return 0;return 0;

}}
int IndeksNajveceg(int a[], int length){int IndeksNajveceg(int a[], int length){

int indmax = 0;int indmax = 0;
for(int i = 1; i < length; i++)for(int i = 1; i < length; i++)

if (a[i] > a[indmax]) indmax = i;if (a[i] > a[indmax]) indmax = i;
return indmax;return indmax;

}}


