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C C kompajlerikompajleri

�� GCC, the GNU Compiler CollectionGCC, the GNU Compiler Collection: http://: http://gccgcc.gnu..gnu.orgorg//

�� GNU C bibliotekaGNU C biblioteka

� lcc-win32: A Compiler system for windows: http://www.cs.virginia.edu/~lcc-win32/ 

� Knjiga “Programming with lcc-win32”, priručnik uz lcc-win32 

� Knjiga “Advanced Programming with lcc-win32”, priručnik uz lcc-win32

� Knjiga “C Programming” autor Steven Holmes: 
http://oopweb.com/CPP/Documents/CProgramming/VolumeFrames.html

� Web stranica kolegija: http://lnrpc2.irb.hr/soya/nastava/index.html
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Definiranje novih tipova podataka u C pomoDefiniranje novih tipova podataka u C pomoćću kljuu ključčne rijene riječči i structstruct

�� definiranje varijabli u Cdefiniranje varijabli u C
int i;int i;
floatfloat f;f;
charchar c;c;
int p[10];int p[10];

�� Tipove int, Tipove int, floatfloat i i charchar zovemo osnovni ili zovemo osnovni ili ugrañeni tipoviugrañeni tipovi ( (ugrañeni u svaki standardni C ugrañeni u svaki standardni C kompajlerkompajler))

�� Jezik C omoguJezik C omoguććuje, koristeuje, koristećći se osnovnim tipovima kao temeljnim i se osnovnim tipovima kao temeljnim gradivimgradivim jedinicama, definiranje jedinicama, definiranje 
slosložženijih tipove koji se koriste ravnopravno ugrañenim tipovimaenijih tipove koji se koriste ravnopravno ugrañenim tipovima. To se radi pomo. To se radi pomoćću kljuu ključčne rijene riječči i structstruct::
structstruct complexcomplex {{

floatfloat ReRe;;
floatfloat Im;   };Im;   };

�� definiran novi, slodefiniran novi, složženi tip podataka, eni tip podataka, ččije je ime ije je ime structstruct complexcomplex i koji je sastavljen od dva i koji je sastavljen od dva ččlana: realnog lana: realnog 
broja broja ReRe i realnog broja Im. Upotreba novodefiniranog tipa: i realnog broja Im. Upotreba novodefiniranog tipa: 
structstruct complexcomplex z1;z1;
structstruct complexcomplex z2;z2;

�� definirane 2 varijable, z1 i z2, koje su tipa definirane 2 varijable, z1 i z2, koje su tipa structstruct complexcomplex. Kra. Kraćće pisanje: moe pisanje: možžemo se posluemo se poslužžiti kljuiti ključčnom nom 
rijeriječči i typedeftypedef
typedeftypedef structstruct complexcomplex ComplexComplex;;
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�� KljuKljuččna rijena riječč typedef slutypedef služži za preimenovanje postojei za preimenovanje postojeććih tipova. Upotrebaih tipova. Upotreba
typedef stari_tip  novo_ime_za_stari_tip;typedef stari_tip  novo_ime_za_stari_tip;

�� pomopomoćću naredbe typedef struct complex Complex; kompajler se upuu naredbe typedef struct complex Complex; kompajler se upuććuje da ime Complex od sada pa uje da ime Complex od sada pa 
nadalje oznanadalje označčava novo ime za stari tip struct complex. Deklariranje kompleksnava novo ime za stari tip struct complex. Deklariranje kompleksnog broja z:og broja z:
Ovako: struct complex z;Ovako: struct complex z;
Ili ovako: Complex z;Ili ovako: Complex z;

�� deklariranje pokazivadeklariranje pokazivačča na kompleksni tip: pokazivaa na kompleksni tip: pokazivačč cpok na tip Complexcpok na tip Complex
Complex * cpok;Complex * cpok;

�� Varijable z1, z2 i z su nakon gornjih deklaracija spremne za upoVarijable z1, z2 i z su nakon gornjih deklaracija spremne za uporabu:rabu:
z1.Re = 1;z1.Re = 1;
z1.Im = 3;z1.Im = 3;
z2.Re = 2;z2.Re = 2;
z2.Im = 5;z2.Im = 5;
cpok = &z1;cpok = &z1;
cpokcpok-->Re = 7;>Re = 7;

�� upotreba operatora . na mjestima na kojima pristupamo upotreba operatora . na mjestima na kojima pristupamo ččlanovima Re i Im od kojih su sastavljene lanovima Re i Im od kojih su sastavljene 
varijable z1 i z2 tipa Complexvarijable z1 i z2 tipa Complex

�� upotreba operatora upotreba operatora --> pomo> pomoćću kojeg pristupamo u kojeg pristupamo ččlanovima Re i Im preko pokazivalanovima Re i Im preko pokazivačča cpok.a cpok.

�� kada imamo varijablu tipa Complex, njenim kada imamo varijablu tipa Complex, njenim ččlanovima pristupamo pomolanovima pristupamo pomoćću operatora tou operatora toččka (.). No, ka (.). No, 
kada imamo kada imamo pokazivapokazivačč koji je tipa Complex, tada koji je tipa Complex, tada ččlanovima pristupamo pomolanovima pristupamo pomoćću operatora u operatora -->.>.
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�� Pogledajmo sada potpuni primjer upotrebe novog tipa struct complPogledajmo sada potpuni primjer upotrebe novog tipa struct complex :ex :

#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
struct complex {struct complex {
float Re;float Re;
float Im; float Im; 
};};
typedef struct complex Complex;typedef struct complex Complex;

Complex Add(Complex u, Complex v) {Complex Add(Complex u, Complex v) {
Complex rez;Complex rez;
rez.Re = u.Re + v.Re;rez.Re = u.Re + v.Re;
rez.Im = u.Im + v.Im;rez.Im = u.Im + v.Im;
return rez;return rez;
}}
int main() {int main() {
Complex z1 = {1, 3};Complex z1 = {1, 3}; /* z1 = 1 + 3i *//* z1 = 1 + 3i */
Complex z2;Complex z2;
Complex r;Complex r;
Complex * rpok;Complex * rpok;
z2.Re = 2;z2.Re = 2;
z2.Im = 5;z2.Im = 5; /* z2 = 2 + 5i *//* z2 = 2 + 5i */
printf("Prvi kompleksni broj: %f + %fiprintf("Prvi kompleksni broj: %f + %fi\\n",z1.Re, z1.Im);n",z1.Re, z1.Im);
printf("Drugi kompleksni broj: %f + %fiprintf("Drugi kompleksni broj: %f + %fi\\n",z2.Re, z2.Im);n",z2.Re, z2.Im);
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r = Add(z1, z2);r = Add(z1, z2); /* r  = 3 + 8i *//* r  = 3 + 8i */

rpok = &r;rpok = &r; /* sada rpok pokazuje na r *//* sada rpok pokazuje na r */

printf("Rezultat zbrajanja: %f + %fiprintf("Rezultat zbrajanja: %f + %fi\\n", r.Re, r.Im);n", r.Re, r.Im);

rpokrpok-->Re = rpok>Re = rpok-->Re + 1;>Re + 1; /* indirektno mijenjamo r, preko pointera *//* indirektno mijenjamo r, preko pointera */

rpokrpok-->Im = rpok>Im = rpok-->Im * 2;>Im * 2;

printf("Nakon promjene : %f + %fiprintf("Nakon promjene : %f + %fi\\n", r.Re, r.Im);n", r.Re, r.Im);

system(system(““PAUSEPAUSE””););

return 0;return 0;

}}
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RjeRješšenje kvadratne jednadenje kvadratne jednadžžbe: axbe: ax22++bxbx+c=0+c=0

#include <#include <stdio.hstdio.h>>

#include <#include <math.hmath.h>>

intint main(){main(){

float a, b, c;float a, b, c;

float D;float D;

float x1, x2;float x1, x2;

printf("Unesiprintf("Unesi a: ");a: "); scanf("%fscanf("%f", &a);", &a);

printf("Unesiprintf("Unesi b: ")b: ");; scanf("%fscanf("%f", &b);", &b);

printf("Unesiprintf("Unesi c: ");c: "); scanf("%fscanf("%f", &c);", &c);

D = b * b D = b * b -- 4 * a * c;4 * a * c;

if(Dif(D >= 0)>= 0) {{

x1 = (x1 = (--b b -- sqrt(Dsqrt(D)) / (2 * a);)) / (2 * a);

x2 = (x2 = (--b + b + sqrt(Dsqrt(D)) / (2 * a);)) / (2 * a);

printf("x1 = %printf("x1 = %ff\\nn", x1);", x1);

printf("x2 = %printf("x2 = %ff\\nn", x2);", x2);

}} elseelse

printf("Rjesenjaprintf("Rjesenja susu kompleksnikompleksni brojevibrojevi!");!");

return 0;return 0;

}}

��Test:Test:

a=1, b=5, c=4, rjea=1, b=5, c=4, rješšenja: enja: --1, 1, --44

a=5, b=6, c=1, rjea=5, b=6, c=1, rješšenja: enja: --1, 1, --0.20.2

a=1, b=1, c=a=1, b=1, c=--2, rje2, rješšenja: 1, enja: 1, --2 2 
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Promjena ulazne varijable u funkcijiPromjena ulazne varijable u funkciji

FunkcijFunkcijaa nene mijenjamijenja svojsvojuu ulaznulaznu u varijablvarijabluu

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
##includeinclude <<stdlibstdlib.h>.h>

void void func(intfunc(int););

intint main()main() {{
intint a = 1;a = 1;
printf("Prijeprintf("Prije pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn", a);", a);
func(afunc(a););
printf("Nakonprintf("Nakon pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn", a);", a);
systemsystem((““PAUSEPAUSE””););
return 0;return 0;
}}

void void func(intfunc(int a)a) {{
a = a + 100;a = a + 100;
}}

FunkcijFunkcijaa mijenjamijenja svojsvojuu ulaznulaznu u varijablvarijabluu

#include <#include <stdio.hstdio.h>>
#include <#include <stdlib.hstdlib.h>>
void void func(intfunc(int*);*);

intint main(){main(){
intint *a;*a;
a=a=malloc(sizeof(intmalloc(sizeof(int));));
*a = 1;*a = 1;
printf("Prijeprintf("Prije pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn", *a);", *a);
func(afunc(a););
printf("Nakonprintf("Nakon pozivapoziva funkcijefunkcije funcfunc: a = %: a = %dd\\nn",*a);",*a);
return 0;return 0;
}}

void void func(intfunc(int *a) {*a) {
*a = *a + 100;*a = *a + 100;
printf("Unutarprintf("Unutar funkcijefunkcije funcfunc: a= %: a= %dd\\nn",*a);",*a);
}}
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FunkcijFunkcijaa mijenja mijenja elemente elemente poljapolja

#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <std#include <stdliblib.h>.h>
void func(int[]);void func(int[]);

int main()int main() {{
int i;int i;
int a[3] = {0, 1, 2};int a[3] = {0, 1, 2};
printf("Prije poziva funkcije func:printf("Prije poziva funkcije func:\\n");n");
for(i = 0; i < 3; i++)for(i = 0; i < 3; i++)

printf("%d ", a[i]);printf("%d ", a[i]);
printf("printf("\\nn\\n");n");
func(a);func(a);
printf("Nakon poziva funkcije func:printf("Nakon poziva funkcije func:\\n");n");
for(i = 0; i < 3; i++)for(i = 0; i < 3; i++)

printf("%d ", a[i]);printf("%d ", a[i]);
printf("printf("\\n");n");
system(system(““PAUSEPAUSE””););
return 0;return 0;
}}
void func(int a[])void func(int a[]) {{

a[0] = a[0] + 100;a[0] = a[0] + 100;
}}
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Primjer s pokazivaPrimjer s pokazivaččimaima

##includeinclude <<stdiostdio.h>.h>

##includeinclude <<stdlibstdlib.h>.h>

int main()int main() {{

int a,b,*p;int a,b,*p;

a=10;a=10;

b=5;b=5;

p=&a;p=&a;

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",a);n",a);

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",*p);n",*p);

a++;a++;

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",a);n",a);

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",*p);n",*p);

*p=*p+b;*p=*p+b;

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",a);n",a);

printf("a= %dprintf("a= %d\\n",*p);n",*p);

systemsystem((““PAUSEPAUSE””););

return 0;return 0;

}}
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PogaPogaññanjeanje brojevabrojeva

�� NapiNapiššite program u kojem pogañate generiran sluite program u kojem pogañate generiran sluččajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest ajan broj. Upisivanjem broja dobivate obavijest 
da li je on veda li je on većći ili manji od trai ili manji od tražženog broja.enog broja.
FunkcijaFunkcija rand() rand() vravraćća a slusluččajanajan brojbroj izmeizmeññu 0 i RAND_MAX. (Obiu 0 i RAND_MAX. (Običčno no jeje RAND_MAX RAND_MAX jednakjednak 32767).32767).
AkoAko žželimoelimo dobitidobiti slusluččajanajan prirodanprirodan brojbroj izmeðuizmeðu m i n (m < n) m i n (m < n) ukljuuključčujuujućći i i i granicegranice m i n, m i n, tadatada
trebatreba napravitinapraviti ovoovo (vrijedi samo za prirodne brojeve !)(vrijedi samo za prirodne brojeve !)::
-- za za lcclcc na MS Windowsna MS Windows

intint x = m + (n x = m + (n -- m + 1) * ((m + 1) * ((float)randfloat)rand() / () / ((RAND_MAXRAND_MAX+1)+1)););

-- za za gccgcc na na LinuxLinux

intint x = m + (n x = m + (n -- m + 1) * ((m + 1) * ((float)randfloat)rand() / RAND_MAX);() / RAND_MAX);

�� to su to su pseudoslupseudosluččajniajni brojevi, nizovi upisanih brojevabrojevi, nizovi upisanih brojeva

�� potreban razlipotreban različčit zait začčetak za razlietak za različčite nizove sluite nizove sluččajnih brojeva, ajnih brojeva, ššto se radi s:to se radi s:
srandsrand(time(NULL));(time(NULL));
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
int main(){int main(){

int brint br, x, brpok, x, brpok;;
int pogodak = 0;int pogodak = 0;
srand(time(NULL)*srand(time(NULL)*1010););
x =  1 + 100 * ((float)rand() / RAND_MAX);x =  1 + 100 * ((float)rand() / RAND_MAX);
printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!printf("Zamislio sam broj izmedju 1 i 100. Pogodi ga!\\n");n");
brpok = 0;brpok = 0;
while(pogodak == 0)while(pogodak == 0) {{

printf("Unesi broj: ");printf("Unesi broj: ");
scanf("%d", &br);scanf("%d", &br);
brpok++;brpok++;
if(br == x)if(br == x) {{

printf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %dprintf("Bravo! Pogodio si u pokusaju br. %d\\n", brpok);n", brpok);
pogodak = 1;pogodak = 1;

}} elseelse {{
if (x > br)if (x > br)

printf("Trazeni broj je veci!printf("Trazeni broj je veci!\\n");n");
elseelse

printf("Trazeni broj je manji!printf("Trazeni broj je manji!\\n!!");n!!");
}} }}

system(system(““PAUSEPAUSE””);  );  
return 0;return 0;

}}
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Empirijska provjera najEmpirijska provjera najččeeššććeg ishoda slueg ishoda sluččajnog pokusa ajnog pokusa 
bacanja dviju kocakabacanja dviju kocaka

�� Lako se moLako se možže izrae izraččunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dvijunati (elementarna teorija vjerojatnosti) da je pri bacanju dviju kocaka u kocaka 
najvjerojatnije da se kao zbroj tonajvjerojatnije da se kao zbroj toččkica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost kica na kockama pojavi zbroj 7. Lako je vidjeti da vjerojatnost 
tog dogañaja iznosi p tog dogañaja iznosi p = 6/36 = 0.166666...= 6/36 = 0.166666...
Napisati program koji Napisati program koji ćće i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program trebae i empirijski provjeriti ovaj teorijski rezultat. Program treba veliki broj puta veliki broj puta 
((nprnpr. milijun ili vi. milijun ili višše puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan nae puta) simulirati bacanje dviju kocaka, na prikladan naččin spremati ishode tih in spremati ishode tih 
bacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo nabacanja i na kraju prebrojiti i ispisati kojih ishoda je bilo najvijvišše, te izrae, te izraččunati i ispisati relativnu unati i ispisati relativnu 
frekvenciju tog (najfrekvenciju tog (najččeeššććeg) ishoda.eg) ishoda.
Dakle, moguDakle, mogućće situacije su:e situacije su:

1    2    3    4    5    6  1    2    3    4    5    6  

--------------------------------------------------------------------------------------

1  | 2    3    4    5    6    71  | 2    3    4    5    6    7

2  | 3    4    5    6    7    82  | 3    4    5    6    7    8

3  | 4    5    6    7    8    93  | 4    5    6    7    8    9

4  | 5    6    7    8    9   104  | 5    6    7    8    9   10

5  | 6    7    8    9   10  115  | 6    7    8    9   10  11

6  | 7    8    9    10  11 126  | 7    8    9    10  11 12
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
#define BR_PONAVLJANJA 1000000#define BR_PONAVLJANJA 1000000
int IndeksNajveceg(int a[], int length);int IndeksNajveceg(int a[], int length);
int main(){int main(){

int int i,inajv, i,inajv, frekv[13] = { 0 };frekv[13] = { 0 };
float relfrekv;float relfrekv;
srand(time(NULL));srand(time(NULL)); printf("Bacam kocke...printf("Bacam kocke...\\n");n");
for(i = 0; i < BR_PONAVLJANJA; i++){for(i = 0; i < BR_PONAVLJANJA; i++){

int kocka1 = 1 + 6 * ( (float)rand() /RAND_MAX );int kocka1 = 1 + 6 * ( (float)rand() /RAND_MAX );
int kocka2 = 1 + 6 * ( (float)rand() /RAND_MAX );int kocka2 = 1 + 6 * ( (float)rand() /RAND_MAX );
frekv[kocka1 + kocka2]++;frekv[kocka1 + kocka2]++;

}}
inajv = IndeksNajveceg(frekv, 13);inajv = IndeksNajveceg(frekv, 13);
relfrekv = (float)frekv[inajv] / BR_PONAVLJANJA;relfrekv = (float)frekv[inajv] / BR_PONAVLJANJA;
printf("Najcesci zbroj pri bacanju dviju kocki je %dprintf("Najcesci zbroj pri bacanju dviju kocki je %d\\n", inajv);n", inajv);
printf("Rel. frekvencija pojave zbroja %d je %fprintf("Rel. frekvencija pojave zbroja %d je %f\\n", inajv, relfrekv);n", inajv, relfrekv);
system("PAUSE");system("PAUSE"); return 0;return 0;

}}
int IndeksNajveceg(int a[], int length){int IndeksNajveceg(int a[], int length){

int int i, i, indmax = 0;indmax = 0;
for(i = 1; i < length; i++)for(i = 1; i < length; i++)

if (a[i] > a[indmax]) indmax = i;if (a[i] > a[indmax]) indmax = i;
return indmax;return indmax;

}}
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RaRaččunanje volumena kugle generiranjem sluunanje volumena kugle generiranjem sluččajnih brojeva ajnih brojeva ––
MonteMonte CarloCarlo metodametoda

�� Napisati program koji Napisati program koji ćće upotrebom velikog broja generiranih trojki slue upotrebom velikog broja generiranih trojki sluččajnih brojeva izraajnih brojeva izraččunati unati 
volumen kugle radijusa r s centrom u sredivolumen kugle radijusa r s centrom u središštu koordinatnog sustava (0,0,0). Usporediti dobiveni tu koordinatnog sustava (0,0,0). Usporediti dobiveni 
rezultat s izrarezultat s izraččunatom pravom vrijednounatom pravom vrijednoššćću volumena kugle. u volumena kugle. 

�� Postupak rjePostupak rješšavanja: kuglu radijusa r smjestiti unutar kocke stranica duljineavanja: kuglu radijusa r smjestiti unutar kocke stranica duljine 2r. Provjeravati za 2r. Provjeravati za 
svaku generiranu tosvaku generiranu toččku (x,y,z) koja se mora nalaziti unutar kocke da li se nalazi i ku (x,y,z) koja se mora nalaziti unutar kocke da li se nalazi i unutar kugle unutar kugle 
(volumen (volumen kugle odreñen je izrazom xkugle odreñen je izrazom x22+y+y22+z+z22 <= r<= r22). Volumen kugle tada odgovara omjeru broja ). Volumen kugle tada odgovara omjeru broja 
totoččaka unutar kugle prema ukupnom broju toaka unutar kugle prema ukupnom broju toččaka pomnoaka pomnožženim s volumenom kocke.enim s volumenom kocke.
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#include <stdio.h>#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>#include <stdlib.h>
#include <time.h>#include <time.h>
#include <math.h>#include <math.h>
#define PI 3.141592653589793#define PI 3.141592653589793
int main (){int main (){

int N=0, n=3, i=0, brojilo=0, pogodak=0;int N=0, n=3, i=0, brojilo=0, pogodak=0;
float A[n], R=0, d=0float A[n], R=0, d=0, , volumen, volf;volumen, volf;
srand(time(NULL));srand(time(NULL));
printf("Unesite radius kugle: R=");printf("Unesite radius kugle: R=");
scanf("%f", &R);scanf("%f", &R);

printf("Unesite zeljeni broj tocaka da odredite preciznost: N=")printf("Unesite zeljeni broj tocaka da odredite preciznost: N=");;
scanf("%d", &N);scanf("%d", &N);

for(brojilo=0;brojilo<N;brojilo++){for(brojilo=0;brojilo<N;brojilo++){
for(i=0;i<n;i++){for(i=0;i<n;i++){

A[i]=A[i]=--R+(2*R)*((float)rand()/(RAND_MAX+1));R+(2*R)*((float)rand()/(RAND_MAX+1));
}}

d=sqrt(A[0]*A[0]+A[1]*A[1]+A[2]*A[2]);d=sqrt(A[0]*A[0]+A[1]*A[1]+A[2]*A[2]);
if(d<=R) pogodak++;if(d<=R) pogodak++;
}}
volumen=((float)pogodak/N)*(8*R*R*R);volumen=((float)pogodak/N)*(8*R*R*R);
volf=4./3.*PI*R*R*R;volf=4./3.*PI*R*R*R;
printf("Volumen kugle je: %f, formula daje rezultat %f:printf("Volumen kugle je: %f, formula daje rezultat %f:\\n", volumen, volf);n", volumen, volf);
system("PAUSE");system("PAUSE");
return 0;return 0;

}}
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Maksimalna graniMaksimalna graniččna vrijednost: primjer s kompleksnim na vrijednost: primjer s kompleksnim 
brojevimabrojevima

�� Meñurezultati mnoMeñurezultati množženja u nekim izrazima mogu biti veenja u nekim izrazima mogu biti većći od maksimalne granii od maksimalne graniččne vrijednosti za neki ne vrijednosti za neki 
tip podataka pa dolazi do prelijevanja (tip podataka pa dolazi do prelijevanja (overflowoverflow) znamenki, iako je kona) znamenki, iako je konaččni rezultat unutar granica ni rezultat unutar granica 
koje se mogu predstaviti tim tipom podatakakoje se mogu predstaviti tim tipom podataka

�� primjer mnoprimjer množženja kompleksnih brojeva: do prelijevanja enja kompleksnih brojeva: do prelijevanja ćće doe doćći samo kada je i krajnji rezultat blizu i samo kada je i krajnji rezultat blizu 
maksimalne granimaksimalne graniččne vrijednostine vrijednosti

�� Dobar primjer je algoritam za odreñivanje modula kompleksnog broDobar primjer je algoritam za odreñivanje modula kompleksnog broja dan izrazom:ja dan izrazom:

U rjeU rješšavanju gornjeg izraza avanju gornjeg izraza ččesto esto ćće meñurezultat e meñurezultat (kvadrat) biti ve(kvadrat) biti većći od granii od graniččnog.nog.

Ispravan naIspravan naččin na koji ovaj rain na koji ovaj raččun ostaje unutar granica je:un ostaje unutar granica je:
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Isti problem se javlja i kod dijeljenja kompleksnih brojeva:Isti problem se javlja i kod dijeljenja kompleksnih brojeva:

Ispravan postupak raIspravan postupak raččunanja je:unanja je:


